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【114.01.20-02.04】新化高中_ 程式
設計營隊

活動緣起
• 依據本校113學年度均質化113-4-4「高中課程學術試探體驗計畫」辦理。

課程說明
• 為推廣資訊科技，透過實際操作撰寫程式，啟發學生對程式設計的興趣，並在撰寫程
式的過程中培養邏輯思考與解決問題能力。學生可於課程中學會基礎 C++ 語法。

活動時間及內容  

• 總共為4個時段，請注意，每個時段皆須全程參與。

  (一) 114年1月20日(星期一) 下午13時至17時。

  (二) 114年1月21日(星期二) 上午9時至17時。

 (三) 114年2月3日(星期一) 上午9時至17時。

 (四) 114年2月4日(星期二) 上午9時至17時。



授課講師
【講師群】吳冠昱、侯霈晴

【吳冠昱經歷】

特殊選才: 中央大學資訊工程系

APCS 實作滿級分

SCIST S4總召

113th資訊研究社社長

曾多次擔任營隊講師

【侯霈晴經歷】

陽明交大應用化學系

大學修資工系課程：計算機概論與程式設計(A+)

多益960分

關於營隊陣容與新化高中資訊社
新化高中資訊社成立於民國84年，原名電腦社，於民國100年改名為資訊研究社。

成立背景：因為在日新月異的日子，人們對於資訊科技也開始有了廣泛的運用，且越來越
依賴科技的力量，為了能在偏鄉地區也能培育出優秀的資訊人才因而創立本社。

成立目的：凝聚本校對於資訊有興趣或是有能力的人能夠有個交流的場所，除了利用社課
的時間切磋，也可以在課外時間線上交流。

現況：目前還有提供教學服務專門為有興趣的同學提供資源，我們有專業的電神指導，目
前有網站設計組、程式競賽組，未來會有更多組別的創立，也會隨著時間逐漸的擴大。

社群媒體：Discord Instagram Facebook

報名注意事項
1. 兩天課程有連續性，若無法全程參與，請勿報名。

2. 錄取及候補通知，以e-mail方式寄發，請確保信箱資訊填寫正確，並可以收到信件。

3. 報名時請詳填參加動機及先備能力，若超額則依下列優先順序錄取：

a. 有具體且強烈參加動機及適切的先備能力（報名時請詳細敘述，沒有經驗也沒關
係，只要好好敘述為什麼想參加），經講師評估後列入優先錄取名單

b. 新化高中學生

c. 台南市高中職學生

4. 活動期間「全程參與」，並配合填寫「活動後心得」者，方可獲得教務處核章，可作
為營隊活動證明。  注意：未能全程參與、未提交活動後心得者，主辦單位恕無法提供
研習教務處核章。

5. 本課程操作，請取得家長親筆手寫同意書（如下圖內容），並留意自身安全。

https://discord.gg/9gpDt8kgG7
https://discord.gg/9gpDt8kgG7
https://www.instagram.com/hhsh_irc/
https://www.instagram.com/hhsh_irc/
https://www.facebook.com/irc.hhsh
https://www.facebook.com/irc.hhsh


請有意願報名的同學，務必請家長親筆手寫上述內容，並拍照上傳至報名連結內指定
欄位，視同取得家長同意。

報名表單
2025 新化高中程式設計營 報名表單

報名時間：公告日起至 114 年 1 月 15 日中午 12 時止。

錄取名單於活動日前公告，若有問題請洽06-5982065#2001劉主任、#5204李老師

錄取名單  

於報名完成後 ，將於活動前，寄信公告確認是否報名完成。

https://reurl.cc/6jb8Ny
https://reurl.cc/6jb8Ny

